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c,Qué es MAMARU?

MAMARU es una palabra en lengua kandozi que significa “relampago”, e ilustra la
luz que transmite conocimientos. Se trata de un aplicativo digital con entorno ludico e
interactivo de aprendizaje para estudiantes de IV y V ciclos de educacion primaria,
que tienen como lengua materna el achuar, ashéninka, cashinahua, chapra,
harakbut, kakataibo, kandozi, matsés, matsigenka, kichwa, yine, secoya, ticuna,

urarina y yagua; excepto chapra y secoya para escenarios sin conectividad.

MAMARU contiene fichas de autoaprendizaje con actividades interactivas
orientadas a promover la transmision intergeneracional de saberes de los pueblos

en distintos aspectos, que favorecen el desarrollo de su identidad.

Las actividades interactivas, presentadas a modo de retos, estan organizadas por
ejes que permiten construir aprendizajes utiles para la vida en la comunidad, y
favorecen su arraigo en el territorio desde sus propias formas de aprender. El
aplicativo también presenta actividades interactivas que posibilitan el desarrollo de
una mirada critica sobre lo que esta pasando en su medio, y sobre la situacion actual
y vigencia de los saberes de su pueblo; motivandolos a opinar y pensar en soluciones
frente a los problemas que atentan contra la calidad de vida de las comunidades.

¢, Quée ejes contiene MAMARU?

Mi territorio y lo que existe en él.
=] Alimentos, produccidn y biodiversidad.
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., Como usar MAMARU?

1. Selecciona el idioma, registrate, ingresa usuario y contrasefa
Al abrir MAMARU, la pantalla mostrara la opcién de seleccién de idioma. Luego de
seleccionar la lengua originaria, se abrira una pantalla con opciones de: registrarme,
usuario, contrasefia e ingresar. Registrate con los datos solicitados. Luego de llenar
todos los campos, anota el numero de tu DNI como usuario e ingresa la contrasefia que

creaste al momento de resgistrarte. Para iniciar dale clic en el botén Ingresar.

Selecciona una lengua originaria

Selecciona una de la opciones

. ﬁ"ACHUAR

»
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Registrarme Ingresa tu usuario Ingresa tu contrasefia

Py
3 PERU  Ministerio
de Educacion
. .

B Sabcros y conocimientos de nuestra :omurudad en
lenguas originarias

GSPACE

AVENTURA

\“

Ingresar

2. Selecciona un personaje e identifica los ejes de las fichas
Después de dar clic en el boton ingresar, apareceran en pantalla dos
personajes, uno femenino y otro masculino. Selecciona uno de ellos, que te
indicard cédmo explorar los ejes en 5 planetas. Dale clic al botén Iniciar. Se
abrird la pantalla con los planetas y los ejes para explorarlos. Utiliza los
botones Siguiente y Atras (< >). En cada eje podras navegar de acuerdo con
las indicaciones de los personajes. Para ingresar a cada eje de aprendizaje

debes seleccionar la imagen del planeta.
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Para ingresar dale clic en laimagen del planeta

IV CICLO

Planctal B
| X que hacemos con el cuerp’

3. Navegar en los ejes de las fichas
Al ingresar a cada eje, encontraras un personaje que te indicara como

desarrollar las actividades. Dale clic en el botén Iniciar y empieza a

desarrollar las actividades interactivas.

Clic en el botén iniciar

-

/fo que hacemos con el cuerpo

kasaka! Kunalla

. pachapi kawsanki. Kunaka kay

* sumak pachapi purisa kallarinki.

", Kampa llaktapi tiyaska imasna

rurana tukuy laya yuyaykunata,
sruraykunata, ruranki. Chay

Plutonios niska pachapi kawsa
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1. Eje: “Lo que hacemos con el cuerpo”
En este eje desarrollarads actividades interactivas para el ejercicio de
competencias en lengua originaria y la transmision oral de saberes sobre
tejidos y trampas, para luego escribirlos en el aplicativo. En cada

actividad encontraras orientaciones e indicaciones.

v CICLO

Planotal “ :
‘Lo que hqcemos con el cuerp’

2. Eje: “Mi territorio y lo que existe en él”
En este eje desarrollaras actividades interactivas sobre la transmision
oral de saberes, como mapear tu comunidad, conocer el entorno, el
ecosistema de rios y purmas, las caracteristicas de las aves y plantas,
entre otros. En cada actividad encontraras orientaciones e indicaciones.

IV CICLO
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En este eje desarrollaras actividades interactivas sobre la transmision

3. Eje “Alimentos, produccién y biodiversidad”

oral de saberes, como alimentos de la chacra y la relacion reciproca con
la naturaleza (las plantas, el bosque, los rios, etc). En cada actividad
encontrards orientaciones e indicaciones.

IV CICLO

D Planctus = . . ‘ !
Allmentqﬂon, produccion y buwem

4. Eje: “Salud y medicina tradicional”
En este eje desarrollaras actividades interactivas que corresponden a la
transmision oral de saberes, como las plantas que curan, salud y buen
vivir, por qué nos enfermamos, enfermedades, seres del rio y
cosmovision de los pueblos. En cada actividad encontraras orientaciones

e indicaciones.

IV CICLO

/ Planeta 4 - 4
— FSalud y medicina tradicional .

7*'******
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5. Eje: “Mi vida, mi familia, mi comunidad” S
En este eje desarrollaras actividades interactivas de transmision oral de
saberes sobre la historia personal, lo que aprendo en mi comunidad, la
familia, la convivencia armédnica, la organizacion y la vivencia en la

comunidad. En cada actividad encontraras orientaciones e indicaciones.

IV CICLO

Planctus o8
o Mivida mi familia mi comunmhd

**‘A]t*t**

¢,Donde descargar MAMARU?

MAMARU puede descargarse e instalar desde Play Store
0 en el siguiente enlace:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mamarulenguasorigi

narias.minedu

Twitch Speedtest.net Adobe Scan: Star Walk 2 Free: Atlas  Escanery lector de A
19 MB 20 MB digitalizador de PDF, 0..  del cielo y Planetas codigos QR: Escéner Q...
28 MB 79 MB 5.7 MB

MAMARU en Lenguas Originarias del Per(
Ser a Ser- Perl + Educacion
18 MB

Ms. PAC-MAN Demo
BANDAI NAMCO Entertainment America Inc. * Arcade * Sin conexion * Un solo jugador
41 % 25MB [ 5M+
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